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dari kata sempurna. Dengan demikian, kritik dan saran sangat 

kami butuhkan untuk menjadi evaluasi kami kedepannya. 

Penulis berharap agar buku ini bermanfaat bagi semua pihak. 
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BAB I 

LITERASI BAHASA 
 

A. Melengkapi Huruf dan Mendeskripsikan Gambar 

1. Melengkapi Huruf 

 Langkah-Langkah: 

1. Menyiapkan selembar kertas yang berisi gambar 

sekaligus rangkaian huruf yang kosong 

2. Menyiapkan alat tulis  

3. Isi bagian huruf yang kosong tersebut menjadi sebuah 

rangkaian kata yang pas dan sesuai 

  Tujuan pembelajaran: 

1. Menguji kemampuan peserta didik 

2. Melatih kefokusan peserta didik 

3. Mengajarkan peserta didik yang belum bisa membaca 

lewat rangkaian huruf tersebut 

No Usia Media Materi 

1. 5 – 9 tahun Kertas 
Gambar dan 

tulisan 

 

2. Mendeskripsikan Gambar  

Langkah- langkah : 

1. Menyiapkan gambar tentang kebersihan lingkungan 

2. Mengamati gambar yang sudah disiapkan 
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3. Mencatat hasil pengamatan di kertas kosong 

4. Mempresentasikan /Menceritakan hasil pengamatan 

didepan teman-teman 

Tujuan pembelajaran: 

1. Melatih peserta didik mengekspresikan ide atau 

pemikiran 

2. Melatih mental peserta didik untuk lebih berani 

tampil 

3. Mengajarkan cara mengamati sebuah gambar 

No Usia Media Materi 

1 
10 – 14 

tahun 
Gambar 

Kebersihan 

lingkungan 

Pengertian kebersihan lingkungan: 

Kebersihan lingkungan adalah menciptakan 

lingkungan yang sehat sehingga tidak mudah terserang 

berbagai penyakit seperti demam berdarah, muntaber dan 

lainnya. Ini dapat dicapai dengan menciptakan suatu 

lingkungan yang bersih indah dan nyaman. 

Manfaat menjaga kebersihan lingkungan antara lain: 

1. Terhindar dari penyakit yang disebabkan lingkungan 

yang tidak sehat. 

2. Lingkungan menjadi lebih sejuk. 

3. Bebas dari polusi udara. 

4. Air menjadi lebih bersih dan aman untuk di minum. 

5. Lebih tenang dalam menjalankan aktifitas sehari hari.  
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B. Membaca Teks Fabel 

Langkah-Langkah: 

1. Membaca teks fabel/legenda cerita rakyat yang telah 

disediakan 

2. Memahami bacaan dan mendeskripsikan orientasi, 

komplikasi, resolusi dan tokoh beserta alur cerita 

3. Mempresentasikan kembali cerita yang telah dibaca 

kedepan tanpa membawa teks 

Tujuan pembelajaran: 

1. Mampu mengetahui struktur cerita rakyat 

2. Mampu mengetahui teknik penggambaran tokoh 

3. Mampu mengetahui pemeranan isi fabel/legenda 

 

 Kompetensi dan indikator pencapaian kompetensi: 

No Kompetensi dasar 

Indikator 

pencapaian 

kompetensi 

1. 3.12 Menelaah struktur dan 

kebahasaan fabel/legenda 

yang dibaca dan didengar 

4.12 Memerankan isi 

fabel/legenda yang dibaca 

dan didengar  

3.12.1 Struktur teks 

fabel/legenda: 

orientasi, komplikasi, 

resolusi, koda 

3.12.2 Teknik 

penggambaran tokoh 

4.123.1 Pemeranan 

isi fabel/legenda 
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 Materi pembelajaran: 

 ✓ Struktur teks fabel/legenda 

1.) Orientasi 

2.) Komplikasi 

3.) Resolusi 

4.) Koda 

 ✓ Teknik penggambaran tokoh 

 ✓ Pemeranan isi fabel/legenda 

 

C. Mengenal Profesi 

Indikator kompetensi:  

1. Memahami pengertian profesi 

2. Memahami ciri-ciri profesi 

3. Mengenal macam-macam profesi 

NO USIA MEDIA MATERI 

1. 5-14 tahun Kertas 

bergambar 

profesi 

Mengenal 

profesi 

Materi pembelajaran: 

1. Pengertian Profesi 

Menurut kamus besar bahasa Indonesia (KBBI) 

Profesi adalah bidang pekerjaan yang ditempuh melalui 

pendidikan keahlian, seperti kejuruan atau keterampilan 
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tertentu. Suatu profesi harus memiliki 3 pilar pokok yaitu: 

Keahlian, Pengetahuan, Persiapan akademik 

 

2. Ciri-ciri Profesi 

a) Adanya pengetahuan atau keahlian khusus yang 

sesuai dengan bidang pekerjaan 

b) Ada standar moral dan kaidah tinggi yang berlaku 

bagi para profesional, berdasar kode etik profesi 

c) Bidang ilmu yang menjadi landasan atau prosedur 

memiliki karakteristik yang berbeda 

 

3. Macam-macam Profesi 

1) Guru; 

2) Dokter; 

3) Polisi; 

4) Tantara; 

5) Pilot; 

6) Pramugari; 

7) Arsitek; 

8) Masinis; 

9) Pemadam kebakaran; 

10) Pengacara, dan masih banyak lagi. 
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BAB II  

LITERASI NUMERASI 
 

A. Penjumlahan dan Perkalian 

Indikator Kompetensi : 

1. Memahami aturan pencacahan (aturan penjumlahan 

dan aturan perkalian) 

2. Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan 

dengan kaidah pencacahan 

3. Melakukan operasi hitung bilangan bulat dengan 

penjumlahan dan perkalian 

No. Usia Alat Media Materi 

1. 5-9 

tahun 

Sempoa  Kertas  Penjumlahan  

2. 10-14 

tahun 

Kincir 

perkalian 

Kertas  Perkalian  

 

1. Pengertian Bilangan Bulat  

Bilangan bulat adalah himpunan atau kumpulan yang 

mempunyai nilai bilangan bulat, bilangan bulat sendiri terdiri 

dari bilangan bulat positif dan bilangan bulat negatif. Bilangan 

bulat ini dapat dioperasikan dengan menggunakan sistem 

operasi aritmatika yang dapat diartikan sebagai proses 
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pengerjaan suatu bilangan bulat yaitu berupa penjumlahan, 

pengurangan, pembagian, dan perkalian.  

 

2. Operasi Perhitungan Bilangan Bulat 

1. Operasi penjumlahan  

Operasi penjumlahan merupakan operasi yang 

melibatkan tanda “+” dalam pengerjaannya. Dalam garis 

bilangan, suatu bilangan yang dijumlahkan dengan 

suatu bilangan positif maka akan bergerak ke kanan 

dan bernilai semakin besar, terdapat tiga cara untuk 

menjumlahkan bilangan bulat: 

 Menambahkan bilangan bulat positif dengan 

bilangan positif 

Contoh : 7+3 = 10 

 Menambahkan bilangan bulat negative dengan 

bilangan bulat negatif 

Contoh : (-9)+ (-3) = -12 

 Menjumlahkan bilangan bulat positif dengan 

bilangan bulat negatif atau sebaliknya  

Contoh : 7 + (-2) = 5 

  (-6) + 4 = -2 

2. Operasi perkalian  

Operasi perkalian adalah operasi menjumlahkan 

bilangan secara berulang dengan bilangan yang sama, 

dalam operasi perkalian, berlaku prinsip: 
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n x a = a + a + a + a + a ( sebanyak n suku)  

contoh : 3 x 2 = 2 + 2 + 2 = 6 

terdapat 4 cara untuk mengalikan suatu bilangan bulat : 

 Mengalikan bilangan bulat positif dengan bilangan 

bulat positif 

Contoh : 2 x 4 = 8 

 Mengalikan bilangan bulat positif dengan bilangan 

bulat negatif  

Contoh : 5 x (-2) = -10 

 Mengalikan bilangan bulat negatif dengan bilangan 

bulat negatif 

Contoh : (-3) x (-6) = 18 

 Mengalikan bilangan bulat dengan nol, maka 

hasilnya akan nol 

Contoh : 8 x 0 = 0 

  (-9) x 0 = 0 

 

3. Media Pembelajaran : Kincir Perkalian 

 Alat dan Bahan  

1. Stik es krim  

2. Lem tembak 

3. Lem kertas  

4. Kertas origami 

5. Kertas kado  

6. Sedotan besar 
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7. Kardus 

 Langkah pembuatan 

1. Buatlah kerangka rumah sebagai penyangga kincir 

dan lingkaran kecil kecil sebanyak yang diingkinkan, 

kemudian tempelkan lingkaran kecil pada stik 

eskrim lalu tutup menggunakan origami. 

2. Buatlah lingkaran 13 cm kemudian tutup dengan 

kertas kado. 

3. Bualah lubang pada lingkaran besar kemudian ambil 

stik es krim dan tempelkan pada lingkaran besar 

tersebut kemudian tutup kedua sisinya 

menggunakan lem tembak. 

4. Letakkan sedotan di tengah lubang kemudian lem 

agar tidak lepas dan goyang. 

5. Lapisi rangka rumah yang telah dibuat tadi 

menggunakan kertas kado, kemudian lubangi 

dengan jarak sekitar 5 cm jarak antar lubangnya. 

6. Kemudian satukan kerangka rumah dan kincirnya 

menggunakan lem tembak. 

7. Media pembelajaran siap digunakan.  

 

B. Pemfaktoran 

Indikator Kompetensi 

1. Meningkatkan keterampilan dalam menentukan 

faktor prima suatu bilangan  
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2. Mengidentifikasi bilangan prima  

3. Membuat pohon faktor dan bentuk faktorisasi prima 

dari sebuah bilangan 

No. Usia Alat Media Materi 

1. 5-9 

tahun 

Sempoa  Kertas  Pembagian 

2. 10-14 

tahun 

Pohon 

Faktor 

Kertas  Pemfaktoran 

 

1. Pengertian Pemfaktoran Dan Kelipatan  

Pemfaktoran merupakan suatu bilangan yang 

membagi bilangan lain yang akan menghasilkan bilangan asli, 

faktor suatu bilangan dapat diperoleh dengan menentukan 

bilangan-bilangan yang membagi habis bilangan tersebut, 

pemfaktoran dapat juga ditentukan dengan perkalian dua 

bilangan yang hasilnya merupakan bilangan tersebut.  

Kelipatan merupakan hasil kali suatu bilangan dengan 

bilangan lainnya (bilangan bulat bukan pecahan ataupun 

desimal).  

 

C. Media Pembelajaran : Pohon Faktor 

 Alat dan Bahan  

1. Kertas manila/ kertas karton 

2. Sterofoam 

3. Paku pin warna 


