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SINOPSIS 
 

Buku ini membahas terkait praktik baik dalam 

penerapan pendekatan pembelajaran Science, Technology, 

Enggienring, Art and Mathematics (STEAM) dalam 

mengkonstruksi kesetaraan gender pada Anak Usia Dini. 

Pendekatan yang sampai saat ini masih tabu didengar oleh 

pendidik maupun tenaga pendidik Pendidikan Anak Usia Dini 

(PAUD) dan beberapa yang sudah mengetahuinya 

mennganggap pendekatan STEAM sulit diterapkan dalam 

pembelajaran di PAUD. Langkah-langkah Praktik baik STEAM 

yang ramah gender dalam kegiatan sentra dijabarkan jelas 

bermula dari bagiamana guru mempersiapkan kegiatan, 

eksploration, Extend dan Engage, dan Evaluate, serta 

menyusun kalimat invitasi dan coaching yang dapat 

mempermudah guru dalam mengkonstruksikan kesetaraan 

gender pada anak. Pedekatan STEAM secara tidak langsung 

telah memberikan ruang untuk guru dalam menstimulasi 

pemahaman kesetaraan gender pada anak. Bias gender ini 

telah melekat pada kaum laki-laki maupun perempuan yang 

dikonstruksikan secara sosial maupun kultural. Dengan 

adanya penerapan pendekatan STEAM yang ramah gender 

merupakan langkah preventif yang baik untuk guru lakukan 

dalam mengkonstruksi kesenjangan gender pada anak di 

lingkunagn sekolah. Contoh kegiatan yang dijelaskan pada 

praktik baik STEAM dalam mengkonstruk kesetaraan gender 

dapat memberikan gambaran konkrit dari kegiatan yang 

memungkinkan dapat pula diterapkan di sekolah-sekolah 

PAUD. 
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KATA PENGANTAR 
 

Awal sekali penulis panjatkan rasa syukur ke hadirat 

Allah yang Maha Pengasih dan Penyayang yang karena 

karuniaNya juga buku ini dapat selesai disusun. Semoga kita 

sekalian tergolong sebagai hambaNya yang pandai bersyukur. 

Harapan penulis semoga buku ini hadir dengan aliran berkah 

dari Allah SWT bagi dunia pembelajaran di Indonesia. 

Terbitnya buku ini didasari karena banyaknya keluhan 

guru di lapangan tentang minimnya buku sumber mengenai 

implementasi STEAM di pendidikan anak usia dini serta fokus 

PAUD terhadap gender yang semakin concern akhir-akhir ini. 

Buku ini hadir untuk memberikan pemahaman mengenai 

konsep dasar STEAM, konsep PAUD, implementasi STEAM di 

PAUD dan STEAM dalam mengkonstruksi gender di PAUD. 

Buku ini diharapkan menjadi panduan metodologis tentang 

STEAM bagi guru dan dosen.  

Demikianlah buku ini hadir semata karena concern 

para penulis, alumni, civitas akademika Universitas Bina 

Bangsa terhadap perkembangan dunia pendidikan di 

Indonesia. Semoga semangat dan motivasi yang kemudian 

diwujudkan dalam buah karya hasil penulisan seperti ini 

bermanfaat bagi pengembangan dunia pendidikan di 

Indonesia, dunia belajar dan pembelajaran pada khususnya. 

Kritik dan saran dalam rangka penyempurnaan buku ini amat 
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diharapkan. Terakhir, penulis hanya dapat berdoa agar semua 

niat positif kita bagi perkembangan dan pembangunan dunia 

pendidikan di Indonesia mendapatkan perkenan dan 

ridhaNya. Aamiin. 

 

Serang, Oktober 2022 

Penulis 
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