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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat
Tuhan Yang Maha Esa atas segala limpahan rahmat dan
karunia-Nya, sehingga buku berjudul "Model PjBL-STEM
Berbantuan Augmented Reality” ini dapat diselesaikan
dengan baik.

Buku ini disusun sebagai kontribusi dalam
pengembangan model pembelajaran inovatif yang
mengintegrasikan pendekatan Project Based Learning
(PjBL) dengan konsep Science, Technology, Engineering,
and Mathematics (STEM), serta memanfaatkan
teknologi Augmented Reality (AR) sebagai media bantu
pembelajaran. Kehadiran model ini diharapkan dapat
menjadi alternatif solusi untuk menjawab tantangan
pembelajaran abad  ke-21, khususnya dalam
menumbuhkan kreativitas, kolaborasi, dan kemampuan
berpikir kritis peserta didik.

Penggabungan PjBL dengan pendekatan STEM
memungkinkan siswa untuk belajar secara aktif melalui
proyek vyang autentik, sementara teknologi AR

memberikan pengalaman belajar yang lebih imersif dan



kontekstual. Dengan demikian, proses pembelajaran
menjadi lebih menarik, bermakna, dan sesuai dengan
perkembangan zaman.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh
dari sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran yang
membangun  sangat penulis harapkan  untuk
penyempurnaan di masa mendatang. Semoga buku ini
dapat memberikan manfaat bagi para pendidik,
mahasiswa, peneliti dan pihak lain  yang
berkepentingan dalam bidang pendidikan dan teknologi
pembelajaran.

Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih
kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan

dan bantuan dalam penyusunan buku ini.
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